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SUSE nT 


TE I 


dieser Ausgabe = 
erhältst du nicht 10, nicht 
20, nicht 30 oder 40, sondern 
50 supercoole Pok&mon Sticker! 
Außer vielen deiner Lieblings-Pok&mon 
)_ sind darunter auch Ash, Benny, Lilia und 
zahlreiche Pokebälle. Mit dieser Menge an 
Aufklebern kannst du unheimlich viele Din- 
ge verzieren - denn so ein Pok&mon ver- 
schönert jeden Gegenstand. Zum Beispiel 
werden Schulhefte dadurch wesentlich 
_ hübscher. Aber wir wetten, dir fallen 
noch viele andere Sachen ein. 
Viel Spaß also mit den 
Stickern! 


Mit den Stickern 
kannst du viele 


Dinge verschönern 


D 


Am)23,) 


IE DIMENSION 


— 


Gute Nachrichten für 
Nintendo Wii-Besitzer! Die 
Fortsetzung zu Pok&Park Wii: 
Pikachus großes Abenteuer (2010) ist seit dem 

23. März exklusiv für deine Wii-Konsole erhältlich. 
Pok&Park 2: Die Dimension der Wünsche ist ein 
actiongeladenes Abenteuerspiel mit Pikachu und 
den neuen Start-Pok&mon aus den Spielen 


Märziistidasjneue)Spiell PokeParkt2:| 
Die)Dimension)jderWünschefündie) 
Nintendo)Wiijerschienen:. 


DER WÜNSCHE 


Pokemon Schwarze 
Edition und Pokemon 
Weiße Edition, für alle 
Systeme aus der Nintendo DS'”Y-Familie. Du 
erkundest als eines der vier Pok&mon traumhafte 
Schauplätze mit tollen Landschaften und wirst 
noch spannendere Kämpfe antreten als in 
der Vorgängerversion. 


die an den Pok&Park gebunden 
n Pok&Park und die fremde Welt, 
Laufe des Spiels erkunden. 


A (als) | 
Serpifeuykloinklund]Ottaro! 


Du steuerst Pikachu, Serpifeu, Floink oder Ottaro und kannst während 
des Spielverlaufs zwischen ihnen wechseln. Wähle je nach Situation das 
richtige Pok&mon, und setze so seine besonderen Fähigkeiten ein. 


auch das Spiel haben sich im 


Vergleich zur Vorgängerversion deutlich verbessert. Wäh- Deine Partner sind immer mit dabei. Ottaro, Serpifeu und 
rend deiner Abenteuer trifft Pikachu auf Ottaro, Serpifeu Floink begleiten Pikachu das ganze Spiel hindurch. Sie 
und Floink. Gemeinsam haben sie viele Hindernisse zu haben alle ganz spezifische Fähigkeiten. Wähle je nach 
überwinden. Während des Spiels wirst du also mehrmals Spielereignis das richtige Pok&mon, während du die zwei 
und je nach Bedarf das Pok&mon wechseln müssen. Welten erkundest. 


OTTARO 


Als Pok&mon vom Typ Wasser 
ist Ottaro das einzige unter den vieren, 
das schwimmen kann. Ottaro setzt unter 
> anderem die Attacken Aquaknarre 
> und Kalkklinge ein. 


SERPIFEU 
Serpifeu ist das schnellste und beweglichste der 
vier Pok&mon. Es ist ein guter Springer und kann 
Orte erreichen, an die andere gar nicht erst 
gelangen. Serpifeu setzt unter anderem 


die Attacken Blättersturm 
und Grasmixer ein. 


Als neue Besonderheit gibt es diverse Abschnitte in der Seitenansicht, die sich in Funktion und 
Aussehen von den üblichen Spieletappen unterscheiden. Für einige der Stationen braucht 
man mehr als ein Pok&mon, um weiter zu kommen. Arbeite im Team und eile zum Ziel! 


Viridium 
(97/101) 
Blattprügel 
scheint auf 
den ersten Blick 
nichts Besonde- 
res zu sein, aber 
die nachfolgende 
Attacke verdoppelt 
den Schaden! Rückzugskosten 
1 und 110 KP als Basis-Pok&mon 
zeigen, dass diese Karte nicht nur 
gutaussiehl.; > =, 55 


EA, yietini (987101) 
PT Dieses Mystische 
uN /i Pok&mon ist großartig 
; F in jedem Deck, dessen 
& 9, F Strategie auf Münz- 


T würfen beruht. Setze 
47 Vicitini auf deine Bank 
und genieße einen 
Vorteil der besonde- 
ren Art! 


Mauzi (102/101) 

Dieser altbekannte Liebling kehrt als geheime 
Karte zurück! Dieses Pok&mon zu fangen wird 
aber nicht einfach - es ist das seltenste der 
gesamten Erweiterung! Es ist übrigens nur das 
erste der älteren Figuren, 
das sich den Reihen 

der Einall-Pok&mon an- 
schließt ... Freue dich auf 
zukünftige Erweiterungen 
und die Rückkehr alter 
Favoriten! (Mehr dazu ... 


später ...) 


BAsıs 


- A Mauzi 


'Hattest du schon die Chance an die 
richtig coolen Karten zu kommen, nun, 
EP schwarzi&lWeißeaKönigliche/Siege 
schon eine Weile im Handel steht? 
Schau dir diese Karten hier an, die eine 
wertvolle Ergänzung der Sammlung 
jedes Trainers sind. 


Terrakium (99/101) 
T Dieses Pok&mon vom Typ Kampf 
FE ist fantastisch, um Rache zu nehmen! Platziere es auf deiner 
Bank und wenn dein Aktives Pokemon kampfunfähig wird, lass 
diesen Kraftmeier mit Heimzahlung zuschlagen! Während die 
Attacke nur in diesem Fall gut ist, funktioniert Schollenbrecher 
immer. Aber beachte die hohen Rückzugskosten von Terrakium! 


N (10/101) 
Der gemeine N stellt sich im Sammelkartenspiel 

als äußerst nützlicher Verbündeter heraus! Es ist 
grundsätzlich besser, diese Trainer-Unterstützerkarte 
zu spielen, wenn dein Gegner am Gewinnen ist und 
mehr Preiskarten als du besitzt. Das könnte genau 
der Trick sein, durch den du den Sieg davonträgst! 


Kobalium (100/101) 
" Kobalium ist ein wunderbares Gegenstück zu 
9 Kyurem (34/101), das eine Schwäche gegenüber 


® nicht nur stark gegenüber Kyurem. Energiedruck 
fügt 20 Schadenspunkte zu, und verteilt 20 weitere 
Schadenspunkte für jede Energiekarte, die an dem 
Verteidigenden Pok&mon anliegt! Seine Attacke 

 Eisenbrecher ist aber vielleicht noch mächtiger. Sie 
verursacht nicht nur 80 Schadenspunkte, sondern verhindert 
auch, dass das Verteidigende Pok&mon im nächsten Zug angreift! 
Eine geschickte Taktik ist es, Pok&mon-Fänger (SW - Aufstreben der 
Mächtigen, 95/98) auszuspielen und ein Pok&mon mit hohen Rück- 
zugskosten von der Bank deines Gegners herunterzuziehen. So gehst 
du sicher, dass es nicht weglaufen kann! 


SIISOSN 


N 
[Mehniinfosjüberddas) 
‚findestidu) 


aufiwww!pokemon’de! 


Da dir inzwischen drei Schwarz & 
Weiß-Erweiterungen zur Verfügung 
stehen, lass uns einen Blick auf gute 
Kartenkombinationen werfen! 


Skelabra (60/101) 
Dieses Phase-2-Pok&mon ist eine sehr mächtige Karte, 
obwohl sein Potenzial ein wenig versteckt ist. Seine 
Fähigkeit Dunkles Unheil erlaubt dir nach Belieben, drei 
Schadensmarken (das sind insgesamt 30 Schadenspunkte) In der letzten Zeit kommt es manchmal 
auf den Pokämon deines Gegners zu verteilen! Richtig, dass zwischen zwei Spielern zum Kräftemessen, 
heißt auf dem Verteidigenden Pok&mon bei dem beide Spieler Reshiram (Schwarz 


Evolith (91/101) 


oder auf denen auf der Bank! & Weiß, 26/114) und/oder Zekrom (Schwarz 
Skelabra muss allerdings das Ei & Weiß, 47/114) einsetzen. Da diese beiden 
Aktive Pok&mon sein, um diese Legendären 


Pokemon mäch- 
tige Attacken ver- 
wenden, die 120 


Fähigkeit einzusetzen. Bringe zwei RENNER 


Skelabra ins Spiel und sorge dafür, 
dass du viermal Tausch (Schwarz & 


Weiß, 104/114) in deinem Deck hast. Schadenspunkte 
Ist Skelabra dein Aktives Pokemon, verursachen, und 
benutze Großes Unheil und hole jeweils 130 KP 


dann mit Tausch das andere 

von deiner Bank. Benutze erneut 
Großes Unheil, um zum Schluss 
mit Gruselglühen noch einmal 
Schadenspunkte zu verursachen! 
Für all jene, die sich noch an Dodrio 


besitzen, hängt es 
oft davon ab, wer 
Ds Bokmon.an das ice Kärcn rgeige schneller ist. Wenn 
sms Me Au diese Ausrü- 
Punkte reduziert (nachdern Schwäche und Resistenz 


een) stungskarte ein- 
setzt, bekommst 


AMT TEUTT N TTRTTARRREOSSARTEN 


[HS - Unerschrocken, 1/90) erinnern: ME du einen kleinen 
Diese Karte kannst du wunderbar als Ergänzung benutzen. AL Vorteil, indem 
Solange es sich auf der Bank befindet, verringert Dodrios du die Attacke 


Pok&-BODY die Rückzugskosten all deiner Pok&mon! 
Was für ein schönes - und effektives — Duo! 


deines Gegners abschwächst und dadurch 
den einen Zug überstehst, den du vielleicht 


Zapplalek (40/101) 
Verbünde dieses Phase-1-Pok&mon mit Zekrom (Schwarz & Weiß, 47/114), 
um Letzteres schneller durch Zapplaleks Fähigkeit Dynamotor mit Energie 

zu versorgen! Dafür muss sich natürlich Elektro-Energie in deinem 
Ablagestapel befinden - nur wie kriegst du diese dorthin? 

Dabei hilft dir Ingenieurkniffe (HS - Entfesselt, 75/95). Wirf die Elektro-Energie 
in deinen Ablagestapel und ziehe vier Karten. Dann benutze Zapplalek, 3 gi i 

um diese Energie für Zekrom herauszuziehen. Lege nun die eine Energie, ® er 
die du ohnehin ausspielen darfst, an, und schon hat Zekrom zweil Lg 
Hast du zwei Zapplalek im Spiel, kannst du in jeder Runde zwei k— er an nei 
Elektro-Energiekarten von deinem Ablagestapel holen! Und EEE end Ban ZU em Amer“ 
wie bekommst du schnellstmöglich zwei Elektro- sat HE Heiner Dark 2 so 
Energiekarten in deinen Ablagestapel? Versuch serombal 

es mit Müllgreifer (HS - Triumph, 87/102)! 


© 2012 Pok&mon. © 1995-2012 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. TM, 
® und Namen der Charaktere sind Warenzeichen von Nintendo. 


8 < Play! Pok&mon 


2.Platz]} ° 


5..8. Platz 


VERANSTALTUNGEN 


Wenn es los geht, 
werden all diese 
Tische besetzt sein ... 


= = = x = = = 2 ze 
ee ee 2 | | ee 
en Er SE =. = : 
u u en  — . ——  P 
SCHAT, EN SPIELT 
| | “| 
Ei Zn = = er Hier siehst du die 
5 = Schatten von fünf 


Pok&mon. Trage den 
Buchstaben, der bei 
dem Schatten steht, in 
das Kästchen vor dem 
richtigen Namen ein. 


KNHLK VEN LOUE! 


Hier musst du den Titel einer Anime-Folge herausfinden. 
Streiche alle Buchstaben, die viermal oder öfter auftauchen, N 
durch und übertrage die übriggebliebenen in die Lösungsfelder. 


gr 32 Ze 3 \ »r 
OH SR LI SEM 
VAR 0. 5 RS ZEIT 
S U Die Lösungen 


©) ren Gere 
findest du auf 
99990’ 9O9890 


10 : Pok&dex 


— _ ———/‘ | Offizieller Pokedex je 


Das Klebe-Pokämon Waltzapf pflanzt sich 
an großen Pok&mon fest und zapft ihnen 
elektrische Energie ab. Diese speiiif) 99 
es in seinen Ladetaschen. >74 


- Ertheicklungen: 


B= 


ug > Fe tes 
dem gegnerischen Pok&mon nicht 
möglich, eine Beere zu essen. 
Durch Facettenauge nimmt die 
Genauigkeit einer Attacke, die 
dieses Pok&mon ausführt, zu. 


LT Offizieller Pokidex 


Ds 


Te nenne 


Geist 
0,8m 
29,8 kg 


Durch Blitzfänger können Elektro- 
Attacken Elezeba nichts anhaben. 
Wird es von einer solchen getroffen, 
verbessert sich sein Spezialangriff. 

Auch Starthilfe macht immun gegen 
Elektro-Attacken. Wird es von einer 
solchen getroffen, wird es schneller. 


BE 


Elezebra 


12 : Pok&mon-Abenteuer ’ > u 
oRINoN 


Auf ihrem Weg nach 
Rayono City treffen Ash 
und seine Freunde auf 
Stefan, einen sehr selbst- 
bewussten Trainer, der Ash 
kurzerhand zu einem 
Kampf herausfordert. 
„Ottaro und die verlorene Muschel!” 
ist die 31. Folge der aktuellen Staffel. 


SCHWARZZ 


ch nehme deine 

Herausforderung | 
an, Steffen!”, 
antwortet Ash. 
„ch neiße Stefan, 
naja, was soll's ... 
Also Elezeba, 
los geht's!” 


„Gegen ein Elektro- 
z - Pok&mon wie 
() () Elezeba könnte 
J Ash entweder ein 


R\ YA Pflanze-Pokämon 
78 


Pok&mon einset- 


ee 1 y oder ein Elektro- 
zen.”, meint Lilia. 


© 2011 Pok&mon. © 1997 - 2011 Ninten- 
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# 


| b Sonntags kurz ° 

; nach 8, eine volle 

Stunde Pok&mon 

bei RTL II oder im 
Internet auf 


Gerade als Ash Pikachu 
fragt, ob es bereit ist, 
kommt Ottaro hervor 
und will unbedingt in 
diesem Kampf antreten. 


Innerhalb von Sekunden 
hat es Ash überredet. 


„Du hast dich für ein 
Wasser-Pok&mon ent- 
schieden, obwohl du 
weißt, dass ich mit ei- 
nem Elektro-Pok&mon 
kämpfe? Du scheinst ja 
nicht gerade viel von 
mir zu halten!”, sagt 
Stefan beleidigt. 


„Elezaba! Schockwelle!”, geht Stefan 
zum Angriff über. Mit seiner Muschel 
lenkt Ottaro Schockwelle ab. Stefan ist 

sehr erstaunt. Nun schickt er Elezeba mit 
Nitroladung los. Ottaro soll mit Wasser- 

düse dagegen halten, rast jedoch direkt 
gegen einen Felsen. 


Nachdem sich Ottaro wieder gefangen hat, greift es mit 
Kalkklinge an. Elezeba kontert mit Doppelkick, wodurch 
Ottaros Muschel in hohem Bogen fortgeschleudert wird. 


gefunden, was? Hey, wir helfen 
dir bei der Suche.”, muntert Ash 
Ottaro auf. 


Endlich finden sie die Muschel 
und Ottaro heftet sie sich an den 
Bauch. Doch, oh nein, sie haben 
sich verguckt! 


Nun treffen auch Benny und Lilia ein und 
erzählen, dass der Kampf auf morgen 
verschoben wurde. 

„Wenn wir deine Muschel nicht finden, 


. dann schätze ich, wird Ottaro wohl oder : E 


übel ohne sie kämpfen müssen!“, 
befürchtet Benny. 
Plötzlich hat Lilia eine Idee. 


Es ist ein Wattzapf, ein winziges 
Elektro/Käfer-Pok&mon, das Ottaro 
einen heftigen Stromschlag verpasst. 
Pikachu löst das Wattzapf mit 
Eisenschweif ab, das daraufhin 

das Weite sucht. 


„Ich bin gleich wieder da!”, sagt sie und läuft weg. 
Als sie wieder zurückkommt, überreicht sie Ottaro 
eine Yapabeere und fragt: „Wie wär's damit?” 


Ottaro schwingt die Yapabeere hin und her, 
als wäre es seine Muschel. Ash schlägt vor, 
sie auszuprobieren. Pikachu greift mit 
Donnerblitz an, Ottaro soll abwehren. 
Leider verschmort die Yapabeere. 

Es funktioniert also überhaupt nicht. 


„Dann habe ich wohl keine andere 
Wahl! Ich werde Ottaro etwas von 
mir ausleihen! Mein kostbares, 


geschätztes Serviergeschirr, mit dEB 


Liebe poliert!”, sagt Benny. 


Die Lösungen findest du auf Seite 34. 
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22 Pok&mon-Abenteuer 


Fortsetzung von'Seitenlz]! 


Di Glocke 

erfüllt ihren Zweck genauso wenig. 
Weil sie aus Metall ist, leitet sie den 
Donnerblitz direkt an Ottaro weiter. 


Benny hat allerdings noch eine Idee: 

Er bittet sein Lithomith, einen Schild aus 
einem Stein zu schneiden. 
Tatsächlich hält der Schild 
Pikachus Angriff stand. Aber weil 
er viel größer und schwerer als 
die Muschel ist, kippt Ottaro um 
und wird darunter eingeklemmt. 


„Zeit für ein kleines Spezialtraining!”, 
fordert Ash Ottaro auf. „Wir werden 
sehr hart mit dem Schild arbeiten, 
damit er so gut funktioniert wie deine 
Muschel.” 


Sofort beginnen die zwei mit einem 
ausgiebigen Training, schleppen 
Steine, laufen, machen Liegestütze 
und vieles mehr. 


sh treibt sein Pok&mon zu 
Höchstleistungen an. 
Ottaro macht sogar heimlich 
weiter, nachdem Ash das 
Programm beendet hat. Als Ash 
dies bemerkt, trainiert er mit, um 
es zu unterstützen. 


Am nächsten Morgen sind die beiden bereit, den 
Kampf fortzusetzen. Doch da Stefan nirgends zu 
sehen ist, begeben sie sich auf die Suche nach ihm. 


Als sie ihn finden, steckt er noch in den Vorberei- 
tungen für das Duell. Er strampelt sich auf einem 
Stromgenerator ab, über den er Elezebas elektri- 
sche Energie auflädt. 


„Der Strom, den er 
herstellt, wird direkt in 
Elezebas Mähne 
gespeichert, und das 

< | stärkt seine Kraft.”, erklärt 

se | Benny den anderen. 


este has und jetzt beenden?” 
Stefan vor. Ash ist BETEN 


„Ottaro! Packen wir es an!”, feuert Ash 
sein Pok&mon an. 


Aber auch Stefan motiviert sein 
Pok&mon: „Elezeba! Es wird jetzt 
Zeit, ihnen mal deine verstärkten 
Attacken zu zeigen!” 


Ottaro blockt Elezebas Schockwelle 
mit seinem Steinschild ab. 


„Das Spezialtraining hat's gebracht!”, ruft Lilia 
begeistert. Aber so schnell gibt Stefan nicht auf: 
„Los, Elezeba! Schockwelle mit voller Kraft!” 


„Die war viel, viel stärker als seine erste 
Schockwelle!”, erklärt Benny Lilia. 
In Ottaros Schild bilden sich erste Risse. 
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START: April 


SCHLUSS: 


EINSENDESU 


Hol dir 
einen 
f tollen 
| u © Pokemon 
Preis nach 
Hause! 


Du möchtest am Gewinnspiel teilnehmen? Dann bitte 
: > : R 3 ö deine Eltern, uns eine Postkarte an die hier genannte 
Die Veröffentlichung des neuen Pok&mon-Spiels Pok&Park 2: feines schicken Vbesiii ae damit 


Die Dimension der Wünsche feiern wir gebührend mit einer wir den Preis im Falle eines Gewinns zusenden können). 
tollen Verlosung! 

Als Hauptpreis winkt eine Nintendo Wii"" in der Family Edition 
(die bereits die Spiele Wii Party"" und Wii Sports Ressort ent- 


hält) natürlich mit Pok&Park 2: Die Dimension der Wünsche. Oder sie schicken eine £-Mail an gewinnsplel@ponini.de 
Mehr Infos zu dem fantastischen neuen (im Betreff unbedingt „Pok&mon 54 - Mega- 
Pok&ämon-Spiel findest du auf den Seiten 4-5! Gewinnspiel” angeben). 


Einsendeschluss ist der 11. Mai 2012. Teilnahmebedingungen auf Seite 34. 


Die Dimension DER WÜNscHE) =. 


© 2011-2012 Pokemon. © 1995-2012 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. Developed by Creatures 
Inc. Pok&Park, Pok&mon character names, and Wii are trademarks of Nintendo. © 2012 Nintendo. 
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/A:; INS RN 
Giratina (Wandelform) Giratina (Urform) Glaziola Glibunkel 
Typ: Geist/Drache Typ: Geist/Drache Typ: Gift/Kampf. 
Größe:7475]m Größe:16,9/m Größe:0!8/jm Größe:10,7/m 


Gewicht:750!0)kg Gewicht:7650/0]kg Gewicht:125/9)kg Gewicht:}23:0]kg 


U \ . 
wu » d 
2 X An a2 En 
Haspiror. Hippopotas Hippoterus 
Typ: Normal Typ: Boden Typ: Boden 
Größe:10/4/m Größe:J1k7/m Größe:10/8/m Größe:12!0/m 
Gewicht:]5/5jkg Gewicht:/430'Olkg Gewicht:{49/5/kg Gewicht:/300/0)kg 
m > e#_ 


Honweisel Kaumalat, 
Größe:11/2/m Größe:J1‘7/m Größe:/0.7/m Größe:10)4/m 
Be Gewicht:138/5jkg Gewicht:]84>5jkg Gewicht:120/5jkg Gewicht:!3,3jkg 


er Er I LE u ee WERTE EEE 5 WE} 


Der Weg ne 


Pic: S Ole nie >; 


n dieser Stelle sollst du aktiv werden! 
Zeige uns, wie toll du zeichnen kannst 
und schicke dein(e) Bild(er) an unten- 
E stehende Adresse. Wenn wir deine Bilder 
zurückschicken sollen, lege bitte einen 
an dich adressierten und frankierten 
Rückumschlag bei. 


Unsere Adresse: 

Panini Verlags GmbH 
Pok&mon - Pok&mon-F 
70165 Stuttgart 


Dersin Erdogan y 


Z 


as Mm 
AR far (9) | 


Pierre Bürger (14) 


Tobias (9) 


"03 
rT s Ao Jahre 
Rap N Ro Arc 
, Schwere 


Hannes Kubiak (12) 


Vanessa Grafe (1) 


Deine Meinung ist gefragt! 


Hilf uns, das Pok&emon-Magazin noch besser 
zu machen! Fülle folgenden Frage- 
bogen aus und schicke ihn an: 


Panini Verlags GmbH wi 
Pok&mon - Deine Meinung 54 Be]; 
70165 Stuttgart 
Unter allen 

Einsendern Pokamon 
verlosen wir: Pop & Battle I 
Einsendeschluss ist 
Pre auncher Zi 


Teilnahmebedingungen 
auf Seite 34. 
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Wie gefallen dir die Themen im Heft? =) 
super gut geht gar 


Seite so nicht 
1 Titelseite | | | FR 
Extra: Sticker F 
3 Intro 
4-5 Videospiel 


6-7 Sammelkartenspiel 
8 Play! Pok&mon 

9 _Pok&mon-Spaß 
10-11 Pok&dex 
12-17 Pok&mon-Abenteuer 
18-19 Poster 
20-21 Pok&mon-Spaß 
22-26 Pok&mon-Abenteuer 
28 Gewinnspiel 
29-30 Lexikon 

31 Pok&mon-Spaß 
32-33 Pok&mon-Post 

34 Vorschau 


EEERNEEREEEENEME 
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Interessiert dich das Spielst du das Spiel 
Pok&mon Sammel- regelmäßig mit 
kartenspiel? Freunden und Familie? 


ja | nein be ja 5 nein 1 


Was hat dir an dem Magazin so gut gefallen, 
dass du es lesen/kaufen wolltest? 


“= Titelseite F | Beiträge & Sticker & Sonstiges 


Name und Nachname: 


Straße und Hausnummer: 


= 


männlich weiblich Geburtsdatum: 


E E EINE EBEEBEE 


Bei Minderjährigen: 
Mein Kind darf an der Umfrage teilnehmen. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift vom gesetzlichen Vertreter 
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; Donnerschock 1 
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Plüschfiguren 
Größe: 40 cm 
1. „Pikachu“ ... Bestellnr.: BP130340 


DVD „Pokemon 6“ DVD „Pokemon 7“ 


2. „Serpifeu“ .. Bestellnr.: BP130343 Laufzeit: ca. 78 Min., Laufzeit: ca. 78 Min., 
3. „Ottaru“...... Bestellnr.: BP130341 ab 6 Jahren ab 6 Jahren 

4. „Floink“ ...... Bestellnr.: BP130342 Bestellnr.: BP130208 Bestellnr.: BP130146 
je € 34,95 € 12,95 € 12,95 


Baur Sammelfiguren „4 in 1“ 


4 Charaktere, je 4-6 cm, 
Charaktere, je 4-6 cm Freundebuch 


Pokemon Tin Deck Boxen 22-26 Trainer Kit „Schwarz & Weiß“ ab 4 Jahren, Abb.; Designbeispiele 80 Seiten. 17x? cm 
Inhalt: je 4 Boosterpacks aus Schwarz & Weiß Inhalt: 2 Decks mit je 30 Karten (inkl un B st linr.: BP130333 
sowie vorherigen Serien, 1 Premiumkarte Ei 2 Premiumkarten: Stalobor & Zoroark), Bestellnr.: BP130176 ... € 9,95 sr 


€ 9,95 


Puzzleball 

108 Teile, a 14 cm, 

ab 7 Jahren 

Achtung! Warnhinweise*: 1, 2 
Bestellnr.: BP130315 
€ 14,95 


Deck Box Nr. 22.....Bestellnr.: BP130345 
Deck Box Nr. 23... Bestellnr.: BP 130346 
Deck Box Nr. 24.....Bestellnr.: BP130349 
Deck Box Nr. 25..... Bestellnr.: BP130350 
Deck Box Nr. 26.....Bestellnr.: BP130351 
je € 19,95 


2 Schritt-für-Schritt Spielanleitungen, 
eine Spielunterlage für 2 Spieler mit Spiel 
regeln und Tipps auf der Rückseite, eine 
Pok&mon-Münze, Schadensmarken und 
Marken für Spezielle Zustände, eine Deck 
box mit Pokömon-Motiven, 1 Boosterpack 
mit 10 Karten sowie eine Code-Karte, 


Tauschalbum 
10 Seiten mit je 

9 Fächern (für bis zu 
180 Sammelkarten), 
30x25x2cm, 

Abb.: Designbeispiel 
Bestellnr.: BP 130269 
€ 9,95 


Bestellnr.: BP130355 ... € 13,95 


Plüschfigur 
„Pikachu“ ) 
ca.15cm 


Bestellnr.: 
BP 130303 
€ 12,95 


Arceus Multi-Shoot Playset 
Spielset mit Marble-Kanone, y 
30x22 x17 cm, ab 4 Jahren _ 
Achtung! Warnhinweise*: 1, 2,3 


Bestellnr.: BP130319 ... € 32,95 


Pokeball Twister Figuren 
Ziehe so schnell du kannst an 
a der Schnur und dein Pokemon 
kommt mit hoher Geschwin 
digkeit aus dem Pokeball 
geschossen. Ab 4 Jahren 
i Abb.: Designbeispiele 
Achtung! Warnhinweise*: 1,2, 8 
Bestellnr.: BP130316 
€ 16,95 


Maxi Sammelfiguren mit Dinorama 
Maxi Sammelfiguren Faltbares 3D-Dinorama und 7 besondere 


6 Figuren zum Sammeln, Abb.: Designbeispiele Pok&mon-Figuren Je ca.4 cm). 
Achtung! Warnhinweise; 1, 2 Achtung! Warnhinweise*: 1, 2 


Bestellnr.: BP130177 AM Bestellnr.: BP130334 ... € 16,95 
€ 12,95 = 
# Bettwäsche 
zı e Kissenbezug: 80 x 80 cm, Bettbezug 
# 135 x 200 cm, 100% Baumwolle 
j # Bestellnr.: BP130272 


€ 42,95 


Schultasche 
23x31x8cm, 
100% Polyester 
Bestellnr.: BP130265 


Waschtasche 
17x25x 7 cm, 100% Polyester 
Bestellnr.: BP130240 ... € 6,95 


Trolley 
u. auch als Rucksack verwendbar, 
Sportbeutel 100% Polyester, 35x29 x 12 cm 
43x36 cm, Bestellnr.: BP130239 ... € 24,95 


100% Polyester 
Bestellnr.: 
BP130238 

€ 7,95 


Schlamperrolle 


Rucksack 

7x20 cm, 100% Polyester 28x25x9cm, 

Bestellnr.: BP130241 100% Polyester | Ä 

€ 5,95 Bestellnr.: SN ‚ x Anteilige Versand- und Verpackungskosten 
BL i (© Vorkasse-Rechnung: Deutschland: € 5,95 Österreich: € 7,95 


€ 12,95 } Schweiz: € 7,95 


Kreditkarte: Deutschland: € 5,95 Österreich: € 7,95 
Schweiz: € 7,95 


Nachnahme: Deutschland: € 8,95 Österreich: € 11,95 


Nachnahme ist nur in Deutschland und Österreich möglich. 
Zusätzlich zum Rechnungsbetrag erhebt die Deutsche Post AG 
bei Auslieferung in Deutschland eine Postgebühr von € 2,00. 
Bei Auslieferung in die Schweiz (Warenwert + € 7,95) werden 
eventuell anfallende Steuern und Zölle nicht von Happy Toys 
übernommen. Versand in andere Länder auf Anfrage. 
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